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10 y 11 de noviembre de 2023 CLas Palmas de Gran Canaria (Hotel Santa Catalina))

Viernes ‘ 10 noviembre

Acreditaciones
M Presentacién a cargo de Timaginas Teatro

,a‘ IEIBREsVE®s Habilidades no cognitivas. {Qué son y por qué trabajarlas?

. Laura Gonzalez. Directora de Operaciones y Estrategia Educativa. Junior Achievement Espana

: fﬁ}g m Pausa café

JIBUEIVAVE®™ Alumnos motivados. Ensenar no es como llenar un cubo, sino encender una hoguera. David Calle.
Fundador de UNICOOS.

m Taller 1. ChatGPT: como utilizar la Inteligencia Artificial para mejorar nuestro
trabajo docente. Fernando Posada. Docente y coordinador TIC del CEIP Costa Teguise

Taller 2. Aprendizaje a través del juego. Francis Lam. Maestra y Pedagoga terapéutica
Taller 3. Diseno de apps para el aula. Rosa Liarte. Docente, especialista en apps educativas

Taller 4. La risoterapia como herramienta de motivaciéon en el aula.
Veronica Hernandez. Educadora social y formadora

.Sabado | 1 noviembre

GBI E! 2ula del futuro. Cémo influye el disefio de las experiencias en el aprendizaje.
Carmen Llopis. Responsable de Innovacion educativa en Scientia School

,10_0 SIIAE Propuestas interdisciplinares, neuromotricidad y alfabetizacién motora.
Javier Romero. Profesor Titular de la Universidad de Alicante. Departamento de Innovaciéon y Formacion Didactica.

Pausa café

Taller 1. ChatGPT: como utilizar la Inteligencia Artificial para mejorar nuestro trabajo docente. Fernando Posada.
Docente y coordinador TIC del CEIP Costa Teguise

Taller 2. Criaturas infinitas: infinitas posibilidades de creacion y juego.
Eva Gordo y Fernanda Tenorio. Talleres de Ocho Pies

Taller 3. Trasmallo: Espacios de Juego efimeros y sostenibles.
Gabriel Arencibia, Mar Padilla e Isaac Perdomo. Talleres de Ocho Pies

Taller 4. Diseno de apps para el aula. Rosa Liarte. Docente, especialista en apps educativas

[ERIEIIS Educacion viva: Por qué y cémo despertar la chispa de la emocién en el aula?
Anabel Valera. Head of School Improvement en IEP

WIS Pausa comida

1530 - 1_0 3¢ Taller 1. ChatGPT: como utilizar la Inteligencia Artificial para mejorar nuestro trabajo docente. Fernando Posada.
Docente y coordinador TIC del CEIP Costa Teguise

Taller 2. Criaturas infinitas: infinitas posibilidades de creacion y juego.
Eva Gordo y Fernanda Tenorio. Talleres de Ocho Pies

Taller 3. Trasmallo: Espacios de Juego efimeros y sostenibles.
Gabriel Arencibia, Mar Padilla e Isaac Perdomo. Talleres de Ocho Pies

Taller 4. Diseno de apps para el aula. Rosa Liarte. Docente, especialista en apps educativas

SEUIBNEEINR. Cicrre Timaginas Teatro. Fragmento de La Farsa del Siglo de Oro

y\ FUN.DA?:}IO;NA @ Mésﬁﬂformaciénen: ¢ y o~ ‘
DISsSd . undaciondisa.org entreeSes




