APERTURA 'Y
ACREDITACION

15:30-16:00
HALL

PRESENTACION

16:00-16:30
SALON TINERFE 3

I]iA 23 MANANA

APERTURA'Y
ACREDITACION

9:00-8:30
HALL

LAUREN VAN
DER MEER

“DESTINATION IMAGINATION"

9:30-10:30
SALON TINERFE 3

2

DIA 23 tane

TRIBARTE
ASOCIACION CULTURAL
Y SOCIAL

"0J0S GRISES”
EDUCACION

16:00-16:30
SALON TINERFE 3

INTERGENERACIONAL

DIEGO NAVARRO
DIRECTOR DE ORQUESTA
Y COMPOSITOR

“POR QUE LA MUSICA
ES IMPORTANTE PARA
UNA BUENA FORMACION
EMOCIONAL"

16:30-17:15
SALON TINERFE 3

2l

MIGUEL LUENGO
PRESIDENTE DE
DESIGN FOR CHANGE

“PROCESOS DE
INNOVACION
EMOCIONALES”

16:30-17:30
SALON TINERFE 3

e

JUAN LUIS ARSUAGA
PAELEOANTROPGLOGO. DIRECTOR
DEL YACIMIENTO DE ATAPUERCA
“LAS EMOCIONES COMO
MOTOR DE LA EVOLUCION
HUMANA"

10:30-11:30

SALON TINERFE 3

2

JUAN JESOS DESCANSO ‘
PLEGUEZUELOS / CAFE
PROFESOR DE HISTORIAY PODCASTER | 10001015
“REVOLUCION TECNOLOGICA: TERRAZA
AMENAZA Y OPORTUNIDAD
PARA EL SISTEMA EDUCATIVO”
17:30-18:00
SALON TINERFE 3
<L
DESCANSO ISABEL TRANI
| CAFE COFUNDADORA DE
EL FARO MINDFULNESS
11:30-11:45
TERRAZA “EL PROFESOR COMD

REFERENTE DE ATENCION
PLENA'Y SERENIDAD”

11:45-12:45
SALON TINERFE 3

b2

ACTIVIDADES SIMULTANEAS

PILDORAS
17:15-19:00
SALON TINERFET

o>
(an]

SELECCIONATU 0

EDUCACION PRIMARIA Y SECUNDARIA (30 PLAZAS)

22Y 23 DE NOVIEMBRE

Hotel Mencey. Santa Cruz de Tenerife

PCION

MICROSOFT MICROSOFT

1715-19:00
SALONTINERFE 2

1715-19:00
SALON GUEZALA

ACTIVIDADES SIMULTANEAS CIERRE
SELECCIONA TU OPCION i
PILDORAS LA IMPRO COMO
18:15-20:00 EDELVIVES. HERRAMIENTA DE
SALON A G LA EDUCACION
TINERFE1 (50 PLAZAS)
1815-20.00
= ~ SALONTINERFE3
o ‘
5 X 2
FRANCISCA GALANTE ACTIVIDADES SIMULTANEAS
PSICOLOGA SELECCIONA TU OPCION
"I]IFERENC_IAS EN LA
ADQUISICION DE [II]MPET_EN[IIAS PILDORAS MINDFULNESS MICROSOFT
EMOCIONALES EN FUNCION 1315-14:30 EDUCACIGN FisicAINCLUSIA . HA LIS
DEL GENERD" SALON (30PLAZAS)
12:45-13:15 TINERFET 1315-14:30
SALON TINERFE 3 | SALONTINERFE 2
1315-14:30
@, o | SALON GUEZALA
2, &= X

JAMES VAN DER LUST
PROFESOR Y YOUTUBER.
MANERAS DE EDUCAR TVE 1

“POTENCIAATUS ALUMNOS/AS
CON LAS INTELIGENCIAS
MULTIPLES"

19:00-20:00
SALON TINERFE 3

CIERRE:
IMPROCANARIAS

20:00-21:00
SALON TINERFE 3

COLABORA:

INFORMATE EN:

www.fundaciondisa.org

\ecca

Y‘ FUNDACION

DIsa

& CHARLAS

acD
&)

X

DESCANSO
/ ALMUERZO

14:30-16:00
TERRAZA

B® Microsoft



PILDORAS
DiA 22 - TARDE | DiA 23 - MANANA | DiA 23 - TARDE

JOSE SANCHEZ MICROSOFT MICROSOFT FER MARTIN JOSE SANCHEZ MICROSOFT MICROSOFT MIKI VAZQUEZ MARK ANTOHONY
METODOLOGIAS HERRAMIENTAS PROYECTOS §POR QUE COMO EXPLICAR A MINECRAFT EXPERIENCIA COMO EXPLICAR CAMPBELL
AGILES DE PROYECTOS, PARA ELAULA INCLUSIVA | COLBORATIVOS EL PENSAMIENTO L0S NIRDS EL MUNDD EDUCKTION EDITION INNOVADORA COND A LOS NIROS QUE TENVEVi RiacR
DE LAS STARTUPS A CON TEANS COMPUTACIONAL QUE VAN A VIVIR CON COMO EXPERIENCIA MICROSOFT SCHOOL. ES BLOCKCHAIN DF ENSERAR
LAS AULAS - > » ESINPORTANTE? 5%, | LAINTELIGENCIA 3%, | DEAPRENDIZAE 3%, IES EL GALEON = el =
(15’ (15’ (15’ (15) | wmeew  (J§) | weww  (J5 (15’ (15’ (15’
A
TALLERES TALLERES o®®
PROYECTO CROQUETA INCLUYE T MINDFULNESS EN EL AULA MICROSOFT
EDELVIVES - EDUCACION INFANTIL EDUCACION FISICA INCLUSIVA. TODAS LAS ETAPAS EXPERIENCIAS ACCESIBLES EN EL AULA CON MINECRAFT,

EDUCACION PRIMARIA Y SECUNDARIA EDUCACION SECUNDARIA

CARMEN LLOPIS (MENLO PARK MADRID)
RAULBERMEJO CTHINKS FOR KIDS)

LA IMPRO COMO HERRAMIENTA DE niA 23 - TARDE

LA EDUCACION
ACEPTA, FSCUCHA. SUMA....
EDUCACION PRIMARIAY SECUNDARIA
DE LOS MAYORES A LOS NINOS TALLERES STEAM CON MICROSOFT APRENDIENDO A APRENDER CON
REALIDAD VIRTUAL. EDUCACION PRIMARIAY SECUNDARIA PROYECTOS EDUCATIVOS MINECRAFT: EDUCATION EDITION
EDUCACION PRIMARIA

IMPROCANARIAS




